Simulateur de Jeux à gratter
Objectif : 
· Simuler devant la classe, les pertes ou gains d’un joueur passionné  de jeux de grattages.
· Faire prendre conscience que si le hasard intervient pour le joueur qui achète un ou quelques tickets, il n’intervient pas pour l’organisateur du jeu qui est certain de collecter un bénéfice important.

Moyens requis : Vidéo projecteur 
Fichier : Classeur Excel –Toute l’activité
Durée : 1 à 2 minutes par simulation plus un temps de débat
Scénarios possibles : 

Le professeur choisi un des jeux (Banco et autres…) puis lance une simulation sur 1 jour, une semaine, un mois ou 1 an de jeux quotidiens. Le débat s’engage alors sur le point cité dans les objectifs.
Prolongement possible en Lycée

Calculer l’espérance de gain 
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Acheter ticket

8 1000 €

Acheter7 tickets

6 200 €

560 100 €

Acheter 30tickets.

950 15 €

9400 5€

Acheter 385 fickels

28000 2€

44 350 1€
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J'ai acheté 365 ticket(s)
J'ai gagné 81 fois

J'ai dépensé 365 €
Celam'arapporté 231 €
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