
  

Tu programmes les déplacements
du lutin Flèche. C’est donc ce lutin

qui doit être sélectionné

Pour accéder aux programmes
du lutin il faut sélectionner 

l’onglet script

Cette zone n’est pas utilisée

Tous les blocs
dont tu as besoin

sont ici mais
ils faut les

dupliquer (clic droit)

Écrire un programme
c’est accrocher des

blocs entre eux

Le programme que tu
écris se déroule ici

Clique ici pour passer
d’un exercice à

l’autre



  

Tu programmes les déplacements
du lutin Flèche. C’est donc ce lutin

qui doit être sélectionné

Pour accéder aux programmes
du lutin il faut sélectionner 

l’onglet code

Cette zone n’est pas utilisée

Tous les blocs
dont tu as besoin

sont ici mais
ils faut les

dupliquer (appui long)

Ecrire un programme
c’est accrocher des

blocs entre eux

Le programme que tu
écris se déroule ici

Appui ici pour passer
d’un exercice à

l’autre


	Diapo 1
	Diapo 2

