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Mon carnet du programmeur

Pour écrire tes programmes sur ce carnet, tu peux remplacer chaque bloc de
ton programme par le mot correspondant d’apres le tableau qui suit.

Répéter 10

Bloc Mot Exemple
Si Drapeau
gquand est cligué
Si Fléche .
PivoterADroite
 effacer tout Effacer
) 1]
Ecrire
Relever
Avancer 1 | S écrit :
- Si Drapeau
Droite | Départ
Gauche
Gauche | Répéter 3
Avancer 1
Départ Gauche
Fin Répéter
10 |

Fin Répéter
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Exercice 1

Quand tu cliques sur le drapeau vert,
la fleche verte doit aller de la croix rouge
(le départ) au rond rouge (l'arrivée).

2

01234 5678 91011121314151617181920

Note ici ton programme

+ -
11—\.-] Agrandissements M @ | Note ici ton programime
4 Précédent i Suivant p

Exercice 2

Quand tu cliques sur le drapeau vert, /™
la fleche verte doit aller de la croix rouge
(le départ) au rond rouge (I'arrivée) en
tracant un trait.

N7

Q123456789 1011121314151617181920
+ .

[-] Agrandissements ~ @
4 Précédent i Suivant p
Exercice 3

Quand tu cliques sur la fleche verte =
tous les traits tracés auparavant
doivent disparaitre.

Rappelle-toi : la fleche est un lutin,

N

Note ici ton programme
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Exercice 21

Quand tu cliques sur le drapeau vert, la fléeche
verte doit tracer la méme figure gue la figure
grise.

v
(m Agrandissements LN ]
wal1
4 Précédent = Vérifier p
Exercice 22

Quand tu cliques sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer une figure agrandie de fagon
proportionnelle par rapport & la figure grise.

Le premier trait de la figure agrandie correspond
au trait rouge.

'] Agrandissements ~ @

w41

4 Précédent i Suivant p
Exercice 4

Quand tu cligues sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer le méme carré que le carré gris.

012345674809 1011121314151617181920

-

Note ici ton programme

(W Agrandissements ~ e

vl
4 Précédent d Suivant p
Exercice 5

Quand tw cligues sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer le méme carré que le carré gris,
Tu dois utiliser ke bloc Répéter. 200

Note ici ton programme

Exercice optionnel 4

Quand tw cliques sur le drapeau vert, la fleche

verte doit tracer un parcours en passant par les
carres numerotés dans l'ordre sans passer par
les disques rouges.

V m

Exercice optionnel 1

Quand tu cliques sur le drapeau vert, la fléeche
verte doit tracer un parcours en passant par les
carrés numeérotés dans 'ordre.

BEE B 1

012345678 91011121314151617181920
\L e ¢'
[ ! '

: | .
—— CBSTEANESNIRE Rt TRl |
'm] Agrandissements ~ e Im] Agrandissements ~ g Note ici ton programme
wall vl
4 Précédent Suivant p 4 Précédent Suivant p
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Exercice 6

Quand tw cliques sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer le méme rectangle que le
rectangle gris. Tu dois utiliser le bloc Répéter.

¥

012345678091011121314151617181920

Note ici ton programme

Ce que je retiens :

T T ~ @ Note ici ton programme Um0 Agrandissements ~e
4 Précédent s Suivant p 4 i’récédent i Suivant p
Exercice 7 Exercice 19
Quand tu cliques sur le drapeau vert, la fleche Quand tu cliques sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer le méme rectangle que le verte doit tracer la méme figure que la figure
rectangle gris. grise.
v v
! 2
E 5
2
[-] Agrandissements ~ @ Note ici ton programme M, Agrandissements ~ g
4 Précédent : Suivant p 4 Précédent . Vérifier p
Exercice 8 Exercice 20
Quand tq cliques sur le drapeau vert, la fleche Quand tu cligues sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer le méme rectangle que le verte doit tracer une figure agrandie de facon
rectangle gris. propartionnelle par rapport a la figure grise.
Les deux premiers traits de la figure agrandie
correspondent aux traits rouges.
v A
| 45 2
3 5
B 3 2
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W Agrandissements

;;’récédent s
Exercice 16

Quand w cliques sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer une figure agrandie de fagon
proportionnelle par rapport a la figure grise,
Les deux premiers traits de la figure agrandie
correspondent aux traits rouges.

2

45 T
\ ;

1.5 5

Note ici ton programme et tes calculs

m! Agrandissements ~ @ |Note ici ton programme et tes calculs
vl
4 Précédent ) Vérifier p
Exercice 9
Quand tu cliques sur le drapeau vert, la fléeche
verte doit tracer un rectangle agrandi de facon
proportionnelle par rapport au rectangle gris.
La longueur du rectangle agrandi correspond a
la longueur du trait rouge.
N7
" 1 a A - a P L A " 4
W] Agrandissements M~ @ |Note ici ton programme et tes calculs
4 Précédent i Vérifier p
Exercice 10

Quand t cligues sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer un rectangle agrandi de fagon
proportionnelle par rapport au rectangle gris.
La longueur du rectangle agrandi correspond &
la longueur du trait rouge.

N\

.r_!] Agrandissements M~ @ |Note ici ton programine
4 Précédent . Suivant p
Exercice 17
Quand tu cliques sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer la méme figure que la figure
grise.
4
PR | P
4
7
EESIEIE 7 |
) Agrandissements ~ @ |Note ici ton programme et tes calculs
A Précédent Vérifier p

Exercice 18

Quand tu cliques sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer une figure agrandie de fagon
proportionnelle par rapport & la figure grise.
Les deux premiers traits de la figure agrandie
correspondent aux traits rouges.

i

10,5 7

~e

Vérifier p

W Agrandissements

(Précédent I
Exercice 11

Quand tu cliques sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer un rectangle agrandi de fagon
proportionnelle par rapport au rectangle gris.
La longueur du rectangle agrandi correspond &
la longueur du trait rouge.

.

Note ici ton programme et tes calculs
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Exercice 13
Quand tu cliques sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer la méme figure que la figure
grise.

Note ici ton programme

W Agrandissements ™~ @ |Note ici ton programme et tes calculs
=,
4 Précédent E Vérifier p
Exercice 12

Quand tu cliques sur le drapeau vert, la fleche

verte doit tracer un rectangle agrandi de fagon

proportionnelle par rapport au rectangle gris.

La longueur du rectangle agrandi correspond a

la longueur du trait rouge.

v

[P | L.l
®,  Agrandissements ~ e Note ici ton programme
4 Précédent Suivant p

Exercice optionnel 2

Quand w cliques sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer un parcours en passant par les
carrés numerotés dans 'ordre.

! B !
! 1 !

N |

Ce que je retiens :
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Exercice 14
Quand w cligues sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer une figure agrandie de fagon
proportionnelle par rapport a la figure grise.
Les deux premiers traits de la figure agrandie
correspondent aux traits rouges.

¥

=

Note ici ton programme et tes calculs
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M Agrandissements
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Exercice 15

Quand tw cliques sur le drapeau vert, la fleche
verte doit tracer la méme figure que la figure
grise.

R PR |

Note ici ton programme
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